


Аннотация 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа  

«Цифровые технологии» технической направленности. 

Цель реализации программы — совершенствование компетенций обучающихся 

в области применения цифровых технологий в образовательном процессе  

B результате освоенияпрограммы слушатель должен приобрести следующие 

знания и умения, необходимые для качественного изменения компетенций.  

Знать:   

Тенденции развития образования в цифровом мире 

Специфику деятельности преподавателя по отбору технологий и средств ИОС 

при подготовке, организации и проведении занятий, и организации 

самостоятельной деятельности с использованием цифровых (информационно - 

коммуникационных) технологий.   

Способы взаимодействия в современном цифровом пространстве 

Уметь:   

Осуществлять эффективный отбор учебных материалов и электронных 

Образовательных ресурсов для различных уровней образования   

Обеспечивать уровень подготовки обучающихся соответствующий 

требованиям ФГОС.   

Определять различные варианты реализации образовательной программы с 

учетом различных форм обучения, образовательные технологий и иных.  

реализовывать полученные знания в практической профессиональной 

деятельности 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Пояснительная записка 

        Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа «Цифровые технологии»  является программой технической  



направленности. 

         Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной из 

тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного человека к 

жизни в новом информационном обществе. Учебный предмет «Информатика» 

как самостоятельная дисциплина является образовательным компонентом 

общего среднего образования. Вместе с тем, он пронизывает содержание 

многих других предметов и, следовательно, становится дисциплиной 

обобщающего, методологического плана. В этой связи особенно актуальными 

становятся вопросы создания дополнительных образовательных программ для 

изучения информатики в младшем школьном возрасте. Задача обучения 

информатике в целом - внедрение и использование новых передовых 

информационных технологий, пробуждение в детях желания 

экспериментировать, формулировать и проверять гипотезы и учиться на своих 

ошибках. Простейшие навыки общения с компьютером должны прививаться 

именно в младшем школьном возрасте, для того чтобы в дальнейшем дети 

могли сосредоточиться на смысловых аспектах. 

       Дополнительная общеразвивающая программа построена таким образом, 

чтобы каждый, изъявивший желание пройти через нее, сможет найти себе в 

рамках этой системы дело по душе, реализовать себя, сможет эффективно 

использовать информационные технологии в учебной, творческой, 

самостоятельной, досуговой деятельности. 

     Программа на основании следующих документов:  

Федеральныйзакон«ОбобразованиивРоссийскойФедерации»от 29.12.2012N273-

ФЗ. 

Указ ПрезидентаРоссийской Федерации «Омерахпореализации 

государственной политикив областиобразованияи науки» от 07.05.2012 3s 599 

Указ Президента Российской Федерации «О мероприятиях по реализации 

государственной социальной политики» от 07.05.2012 №597. 

Распоряжение Правительство РФ от 30 декабря 2012r. Ns2620-p. 

Проект межведомственной программы развития дополнительного образования 

детей в Российской Федерации до 2020 года. 

Приказ Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 г. № 196 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

ПостановлениеГлавногогосударствеиногосанитарноговрачаРФот 

04.07.2014 N 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно—  

 

 

 

 

 

Эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации 

режима работы образовательных организаций дополнительного образования 



детей». 

Конституция Российской Федерации (принята всенародным голосованием 

12.12.1993) (с учетом поправок, внесенных федеральными конституционными 

законами РФ о поправках к Конституции РФ от 30.12.2008 N б—

ФКЗ,от30.12.2008 №7—ФКЗ)//СЗРФ.—2009. —№4.—Ст.445 

Федеральный закон от 29.12. 2012 №273-ФЗ (в ред. федеральных 

законовот07.05.2013№99—ФЗ,от07.06.2013№120-ФЗ,от02.07.2013№170- 

ФЗ,от23.07.2013№203—ФЗ, от25.11.2013 №317-ФЗ, от03.02.2014 №1l-ФЗ, от 

03.02.2014№15-ФЗ,от05.05.2014№84Ф3,от27.05.2014№135—ФЗ,от 

04.06.2014 № 148-ФЗ, с изм., внесенными Федеральным законом от 04.06.2014 

№145-ФЗ) «Об образовании в Российской Федерации». 

Приказ Минобрнауки России от 17.05.2012 №413 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта среднего (полного) 

общегообразования» (зарегистрирован в МинюстеРФ07.06.2012N24480. Приказ 

Минобрнауки России от 29.12.2014 № 1645 «О внесении изменений в Приказ 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.05.2012 

№ 413 «Об утверждении федерального государственного образовательного 

стандарта среднего (полного) общего образования». 

Письмо Департамента государственной политики в сфере подготовки 

рабочихкадровиДПОМинобрнаукиРоссииот17.03.20153s06-259 

«Рекомендации по организации получения среднего общего образования в 

пределах освоения образовательных программ среднего профессионального 

образования на базе основного общего образования с учетом требований 

федеральных государственных образовательных стандартов и получаемой 

профессии или специальности среднего профессионального образования». 
 

Актуальность программы. Кружок «Цифровые технологии» тесно связан 

со многими учебными дисциплинами. Таким образом, обучение и оспитание 

учащихся по данным учебным предметам происходит в комплекса, что в свою 

очередь благотворно сказывается на всем учебном процессе. 

 

Новизна программы. Программа «Цифровые технологии»является 

разноуровневой, рассчитана на 2 года обучения. Каждый год обучения 

представлен как цикл, имеющий задачи, учебный план, содержание программы, 

планируемые результаты. 

Отличительная особенность дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы «Цифровые технологии» состоит в том, что 

обучающимся по программе предоставляется возможность выбрать свою 

траекторию обучения по интересами способностям. 
 

Педагогическая целесообразность программы состоит в том, чтобы 

сформировать у подрастающего поколения новые компетенции, необходимые в 

обществе, использующем современные информационные технологии; позволит 



обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, его нравственное 

становление; формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, 

развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка в оптимальном 

возрасте. 

Цель программы: освоение знаний, составляющих основу научных 

представлений об информации, информационных процессах, системах, 

цифровых технологиях и моделях. 

Задачи: 

1 .Научить учащихся создавать обрабатывать информацию с 

использованием мультимедиа технологий. 

2 Включение учащихся в практическую, исследовательскую деятельность. 

3 Развитие мотивации к сбору информации. 

4 Научить учащихся пользованию Интернетом. 

5 Дать учащимся представление о трехмерной моделировании, его 

назначении, промышленном и бытовом применении, перспективах развития; 

6 Познакомить с основными инструментами и возможностям создания и 

обработки изображения в программах для 3-D моделирования. 

7 Научить эффективно использовать базовые инструменты создания 

объектов. 

8 Научить создавать простые трехмерные модели. 

 

Методы обучения 

В процессе реализации программы используются различные методы обучения. 

Методы организации и осуществления учебно-познавательной 

деятельности: 

• словесные (рассказ; лекция; семинар; беседа; речевая инструкция;  

• устное изложение;  

• объяснение нового материала и способов выполнения задания; 

• объяснение последовательности действий и содержания;  

• обсуждение;  

• педагогическая оценка процесса деятельности и ее результата; 

• наглядные (показ видеоматериалов и иллюстрации, показ педагогом 

приёмов исполнения, показ по образцу, демонстрация, наблюдения за 

предметами и явлениями окружающего мира, рассматривание фотографий, 

слайдов); 

• проблемно-поисковые (создание проблемной ситуация, коллективное 

обсуждение, выводы); 

• методы самостоятельной заботы и работы под руководством педагога 

(создание творческих проектов): 

• инструкторский метод (парное взаимодействие, более опытные учащиеся 

обучают менее подготовленных); 

• информационные (беседа, рассказ, сообщение, объяснение, инструктаж, 



консультирование, использование средств массовой информации литературы и 

искусства, анализ различных носителей информации, в том числе Интернет-

сети, демонстрация, экспертиза, обзор, отчет, иллюстрация, кинопоказ, встреча 

с материалами народных промыслов, выпускниками). 

• побудительно-оценочные (педагогическое требование и поощрение 

порицание и создание ситуации успеха: самостоятельная работа). 

 

Программа «Цифровые технологии» предназначена для детей от 15 до 18 лет. 

В группы первого года обучения принимаются школьники, студенты 15— 18 лет. 

Группа может состоять из детей одного возраста или быть разновозрастной, 

включать детей 15-18 лет. 

     На второй год обучения принимаются  

обычно обучающиеся, освоившие  программу первого года обучения.  

Так как программа основана на принципе цикличности, то интенсивно осваивая 

программу предыдущего года, дети быстро адаптируются к более серьёзным 

требованиям соответствующим задачам второго года обучения. 

 Опыт реализации программы позволяет утверждать, что разновозрастные 

группы имеют своипреимуществаперед одновозрастными: младшие 

наблюдают и учатся у старших, а старшие помогают младшим, опекают их и 

тем самымтоже учатся. 

 На первом и втором году обучения учебные занятия проходят один раз в 

неделю по 1 часу. 

 Объем и срок освоения программы Срок освоенияпрограммы— 2 года. 

На полное освоение программы требуется 78 часов: 39 часов в первый год 

обучения, 39 часов — во второй год обучения. 

Формы обучения-очнаЯ 

Состав группы —10-15 человек. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий Общее 

количество часов в год на первом году обучения - 39 часов, на втором году 

обучения — 39 часов 

На перовом и втором году обучения: занятия проходят один раз в неделю по 

одному учебному часу с одной физкультпаузой в течение часа. 

Продолжительность занятий исчисляется в академических часах — 45 минут. 
 

Планируемый результат 

В результате обучения учащийся должен: 

Иметь представление о методах и средствах сбора,

 создания, 

обработки, хранения, передачи мультимедийной информации;  о 

программном и аппаратном обеспечении вычислительной

 техники, предназначенном для обработки мультимедийной информации; 

о компьютерных сетях и сетевых технологиях обработки информации;  

знать: Назначение и возможности компьютерных сетей различных уровней; 



назначение и возможности текстовых, табличных процессоров: структуру, 

основные информационные ресурсы и технологии поиска информации 

в сети Интернет; принципы разработка Wеb документов; способы 

взаимодействия аппаратных устройств и программных продукто вв 

процессе преобразования; 

Основные приемы построение 3D моделей; 

Способы и приемы редактирования моделей  уметь: использовать ресурсы 

Интернет и работать с электронными сообщениями;  осуществлять 

подключениек Интернет; разрабатывать WЕВ-документы с использованием 

графических элементов; создавать озвученные анимационные фрагмент; 

сохранять готовый мультимедийный продукт на современных накопительных 

устройствах; эффективно и спользовать базовые инструменты создания 

объектов; создавать простые трёхмерные модели реальныхо бъектов. 

Результатом  деятельности курсов является защита

 проектов учащихся разработки мультимедийного ролика.  

 
 Методы контроля и самоконтроля за эффективностью учебно- 

познавательной деятельности: 

- устный контроля и самоконтроль (беседа, рассказ

 ученика, объяснение,устныйопрос); 

- практическийконтрольисамоконтроль 

- дидактические тесты (набор стандартизованных

 заданий по определенномуматериалу); 

- наблюдения(изучение учащихся в процессе обучения). 

 

Механизм оценивания образовательных  результатов программы  езультатов. 

 

Формы подведения итогов реализации программы  

Отслеживание результатов образовательного процесса осуществляется 

посредством аттестации. Обучающиеся по данной программе, проходят 

аттестацию раз в год:  

- аттестация в конце учебного года (итоговая,май). 
Приподведенияитоговосвоенияпрограммыиспользуются: 

- опрос; 

- наблюдение; 
- анализ, самоанализ; 

- собеседование; 

— тестированиеианкетирование; 

— выполнениетворческихзаданий; 

— презентации; 

— викторина; 

— участиедетейвконкурсахиолимпиадахразличногоуровня. 

Результатыаттестацииотражаютсявиндивидуальнойкартеребенка для

 отслеживания динамики его развития, что помогает. 



Проводитьнеобходимуюкоррекциювходереализациипрограммыи 
конструирования учебных занятий. 

 

 



Учебный план 

1 год обучения 

№ 

модуля 

Наименование  

модуля 

Количество часов 

Всего Теория Практика 

1 год обучения 

1 Архитектура компьютера и 

компьютерных систем. 

3 1 2 

2 Технология обработки 

географической и звуковой 

информации 

8 2 6 

3 Технология поиска и хранения 

информации 

4 1 3 

4 Технологии обработки 

текстовых документов. 

Текстовый редактор Word 

8 1 7 

5 Электронные таблицы 8 1 7 

6 Знакомство с редактором 

Poіnt. Вычерчивание рисунка 

с помощью панели 

инструментов и палитры 

4 1 3 

7 Создание презентаций 

PoweirPoint 

4 1 3 

 ИТОГО 39 8 31 

2 год обучения 

1 Основные принципы 

моделирования в 

SketchUp,Floorplanner 

6 2 4 

2 Моделирование в 

SketchUp,Floorplanner 

7 1 6 

3 Основные принципы 

моделирования в Компасе-3D 

6 2 4 

4 Моделирование  в программе 

«Компас-3D» 

6  6 

5 Основные принципы 

моделирования в программе 

LegoDigitalDesigner 

6 2 4 

6 Моделирование в программе 

LegoDigitalDesigner 

4  4 

7 Итоговое занятие 4  4 

 ИТОГО 39 7 32 

 

 

 

 

 



 

 

Учебно – тематический план 

1 года обучения 

 

№ Тема занятия Контроль часов Форма контроля 

Теория Практика Всего 

Модуль «Архитектура компьютера и компьютерных систем» 

1 Программная и 

аппаратная 

организация 

компьютеров и 

компьютерных систем. 

Виды программного 

обеспечения. 

Операционные 

системы. Понятие о 

системном 

администратировании. 

Безопасность, гигиена, 

эргономика, 

ресурсосбережение, 

технологические 

требования при 

эксплуатации 

компьютерного 

рабочего места. 

Решение 

тренировочных задач 

по теме. 

1 2 3 Опрос 

Модуль «Технология обработки географической и звуковой информации» 

2 Повторение принципов 

векторной и растровой 

графики., в том числе 

способов 

компьютерного 

представления 

векторных и растровых 

изображений. 

1 3 4 Опрос 

3 Решение задач на 

умение оперировать с 

понятиями «глубина 

цвета», 

«пространственное и 

цветовое разрешение 

изображений и 

1 3 4 Решение задач 



графических 

устройств», «кодировка 

цвета», «графический 

объект», «графический 

примитив», «пиксель» 

Модуль «Технология поиска и хранения информации» 

2 Повторение принципов 

организации 

табличных 

(реляционных) баз 

данных и основных 

понятий: «таблица», 

«запись таблицы», 

«поле записи», 

«значение поля», а 

также технологии 

хранения, поиска и 

сортировки 

информации в БД. 

1 3 4 Построение 

таблиц 

Модуль «Технологии обработки текстовых документов. Текстовый редактор 

Word» 

3 Текстовый редактор и 

его возможности. Ввод 

и редактирование 

текста. Работа с 

фрагментами текста. 

Форматирование 

страницы. 

Форматирование 

абзацев. Шрифты 

1 4 5 Создание 

текстового 

документа 

4 Работа с таблицами. 

Размещение в 

документе графики. 

Фигурный текст. 

Стили. Сноски. 

Оглавление текста. 

Шаблоны документа. 

 3 3 Создание 

табличного 

документа 

Модуль « Электронные таблицы» 

5 Табличный редактор и 

его возможности. 

Настройка Excel. Ввод 

и редактирование 

данных: текст, чисел, 

функция 

автозаполнения, 

специальные 

 1 4 5 Создание 

текстового 

документа 



возможности 

автозаполнения, ввод 

одинаковых данных, 

ввод даты и времени 

суток, функция 

автозамены, 

копирование данных, 

форматы данных. 

6 Использование 

формул и функций. 

Методы оформления 

таблиц. 

Форматирование 

таблиц. Построение 

диаграмм и графиков. 

Размещение в 

документе графики. 

Документы личного 

характера. Служебные 

документы.  

 3 3 Создание 

табличного 

документа 

Модуль «Знакомство с редактором Poіnt. Вычерчивание рисунка с 

помощью панели инструментов и палитры» 

7 Графический редактор 

Paint. Выбор цвета. 

Палитры цветов. 

Способы определения 

цвета. Инструменты. 

Инструменты Кисть, 

Заливка. Рисование 

орнаментов. 

Прописывание 

рисунков. 

 

1 3 4 Создание, 

редактирование, 

сохранение, 

изменение 

табличного 

документа. 

 

Модуль «Создание презентаций PoweirPoint» 

8 Назначение и 

основные элементы 

программы PowerPoint. 

Слайд и его 

оформление. 

Шаблоны. Выбор и 

вставка объектов в 

слайд. Настройка 

анимации. Триггеры. 

Создание анимации с 

триггерами 

1 3 4 Разработка и 

выполнение 

презентации 



 

Содержание программы 

1 года обучения 

Модуль 1. Архитектура компьютера и компьютерных систем. 
 

 Теория:Программная и аппаратная организация компьютеров и компьютерных 

систем. Виды программного обеспечения. Операционные системы. Понятие о 

системном администратировании. Безопасность, гигиена, эргономика, 

ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации компьютерного 

рабочего места. Решение тренировочных задач по теме. 

  Практика: Опрос. 

  Формы занятий: инструктаж,упражнения,контроль. 

 

Модуль 2. Технология обработки географической и звуковой информации. 

 Теория: Повторение принципов векторной и растровой графики., в том числе 

способов компьютерного представления векторных и растровых изображений. 

 Решение задач на умение оперировать с понятиями «глубина цвета», 

«пространственное и цветовое разрешение изображений и графических устройств», 

«кодировка цвета», «графический объект», «графический примитив», «пиксель» 

  Практика: Опрос 

  Формы занятий: инструктаж,упражнения,контроль. 

 

Модуль 3. Технология поиска и хранения информации. 

 Теория:Повторение принципов организации табличных (реляционных) баз 

данных и основаниях понятий: «таблица», «запись таблицы», «поле записи», «значение 

поля», а также технологии хранения, поиска и сортировки информации в БД. Решение 

тренировочных задач на отбор (поиск) записей по некоторым условиям и их 

сортировка. 

Практика:Решениезадач. 

Формызанятии:Комбинированноезанятие. 

 

Модуль 4. Технологии обработки текстовых документов. Текстовый 

редактор Word. 

   Теория: Текстовыйредактори его возможности.Ввод 

иредактирование текста. Работа с фрагментами текста. Форматирование 

страницы. Форматирование абзацев. Шрифты. Ввод и форматирование 

специальных и  

произвольныхсимволов.Списки.Поискизаменатекставдокументе. 

Средстваавтозаменытекста.Средстваавтоматизациипроверкиправописания. 

Редактор формул MicrosoftEquationEditor3.0. Работа с таблицами. Размещение в 

документе графики. Фигурный текст. Стили.Сноски. Оглавление текста. 

Шаблоны документов. Документы личного характера. Служебные документы. 

Работа с диаграммами. Внедрение и связываниеобъектов. 

 Практика: Создание, сохранение, редактирование текстового документа. 

   Формы занятии: инструктаж, упражнения, контроль.  

   

  Модуль 5. Электронные таблицы. 

Теория: Табличный редактор и его возможности. Настройка Excel. Ввод и 
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редактирование данных: текста и чисел, функция автозаполнения, специальные 

возможности автозаполнения, ввод одинаковых данных, ввод даты и времени 

суток, функция автозамены, копирование данных, форматы данных. 

Использование формул и функций. Методы оформления таблиц. 

Форматирование таблиц. Построение диаграмм и графиков. Размещение в 

документе графики. Документы личного характера. Служебные документы. 

Внедрение и связывание объектов. Работа со списками. Печать таблиц. 

Структурирование таблиц. Анализ данных. Взаимодействие с другими 

программами. 

Практика: Создание, редактирование, сохранение, 

изменениетабличногодокумента. 

  Формызанятий:инструктаж,упражнения,контроль. 

 
Модуль 6. Знакомство с редактором Рoіnt. Вычерчивание рисунка с 

помощью панели нструментови палитры. 

Теория: Графический редактор Point. Выбор цвета. Палитры цветов. Способы 

определения цвета. Инструменты. Инструменты Кисть, Заливка. Рисование  

орнаментов. Прописывание рисунков. 

  Практика: Разработка и выполнение творческих работ. 

Формы занятий: инструктаж, упражнения, контроль. 
 

Модуль 7. Создание презентаций PowerPoint 

   Теория: Назначение и основные элементы программы 

PowerPoint. Слайд и его оформление. Шаблоны. Выбор и вставка объектов в 

слайд. Настройкаанимации.Триггеры. Создание анимации с триггерами  

   Практика: Разработкаи выполнение презентации. 

 Формы занятий: инструктаж, упражнения, контроль. 

 

Учебно – тематический план 

2 года обучения 

№ Тема занятия Контроль часов Форма контроля 

Теория Практика Всего 

Модуль « Основные принципы моделирования в SketchUp,Floorplanner» 

1 Введение. Основные 

принципы 

моделирования в 

SketchUp,Floorplanner. 

Интерфейс. Текстовое 

меню. Базовые 

инструменты 

рисования. 

Представление 

результатов в 

MSPowerPoint. 

Построение моделей.  

2 3 5 Построение 

моделей 

Модуль «Моделирование в SketchUp, Floorplanner» 

2 Менеджер материалов. 1 6 7 Построение 



 

 

 

 

 

 

 

 

Содержание программы 

2 года обучения 

Построение моделей 

различных объектов. 

Итоговая работа. 

моделей 

Модуль «Основные принципы моделирования в Компасе-3D » 

3 Основные элементы 

программы «Компас-

3D». Инструменты, 

привязки в программе 

«Компас-3D». 

Построение моделей. 

2 3 5 Построение 

моделей 

Модуль «Моделирование  в программе «Компас-3D»» 

4 Заполнение основной 

надписи в чертежах. 

Построение 

геометрических 

примитивов. 

Построение моделей 

различных объектов. 

Итоговая работа. 

 6 6 Построение 

моделей 

Модуль «Основные принципы моделирования в программе 

LegoDigitalDesigner» 

5 Проектирование в 

программе 

LegoDigitalDesigner. 

Изучение интерфейса. 

Базовые инструменты. 

Построение моделей. 

2 4 6 Построение 

моделей 

Модуль «Моделирование в программе LegoDigitalDesigner » 

6 Построение моделей 

различных объектов. 

Итоговая работа 

 6 6 Построение 

моделей 

Итоговое занятие 

7 Творческий проект  4 4 Итоговая работа 
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Модуль 1 «Основные принципы моделирования  в SketchUp, Floorplanner 
Теория:Введение. Основные принципы моделирования в SketchUp,Floorplanner. 

Интерфейс. Текстовое меню. Базовые инструменты рисования. Представление 

результатов в MSPowerPoint. Построение моделей. 

Практика:Построениемоделей. 

 Формызанятий:лекция,беседа. 

 

Модуль 2. Моделированиев SketchUp, Floorplanner. 

Теория: Менеджер материалов. Построение моделей различных

 объектов. Итоговая работа. 

Практика:Построениемоделей. Итоговаяработа. 

   Формызанятий:Комбинирование занятие. 

 

Модуль  3. Основные принципы  моделирования в Компасе-3D 

Теория: Основныеэлементыпрограммы«Компас-ЗD».Инструменты,привязкив 

программе«Компас-3D». Построениемоделей. 

Практика:Построениемоделей. 

Формызанятий:Практическоезанятие. 

 

Модуль 4. Моделирование в программе Компас-ЗD. 

Теория:Заполнениеосновнойнадписивчертежах.Построениегеометрических 

примитивов.Построениемоделейразличныхобъектов.Итоговаяработа. 

Практика: Построениемоделей.Формы 

занятий: Практическоезанятие. 

 

Модуль 5.Основные принципы моделирования в программе 

LegoDigitalDesignеr. 

Теория: Проектирование в программе «Lego Digital Deslgner»
 Изучение интерфейса. Базовые инструменты. Построение моделей. 

Практика: Создание, редактирование, сохранение, изменение

 табличного документа. 
Формы занятий: инструктаж, упражнения, контроль. 
 

Модуль 6. Моделирование в LegoDigitalDesigner. 

Теория: Построение моделей различных объектов. Итоговая работа.   

Практика: Построение моделей. 

Формызанятий: Практическоезанятие. 

 

Модуль 7. Творческий проект. 

Теория:Творческийпроект. 

Практика: Выполнениеитоговой творческойработы.  

 Формы занятий: Итоговое занятие. 
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 информационно— образовательных ресурсов— ФЦИОР). 

2. www.school-collection.edu.ru (Единая коллекция
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